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Nombre del
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Horas presenciales

semanales TEL: 4-0-0 Créditos SCT-Chile: 10

Codigo: 11338 Tipo: Asignatura electiva

Objetivo general:

Dar a conocer y entender los principios y fundamentos tedrico-practicos de la vision artificial aplicada a problemas que
requieran el uso de imagenes para su solucidn, incluyendo tareas de inspeccidn visual, manipulacién, seguimiento,
reconocimiento de objetos y analisis de escenas.

Objetivos Objetivos especificos:

* Implementar métodos y algoritmos de visién en una solucion efectiva y viable.

e  Proponer y desarrollar procedimientos que abarquen desde la especificacion del entorno de trabajo hasta el
prototipo o version preliminar. Versiones comerciales de productos requieren equipos multidisciplinarios lo cual
constituye un paso adicional mas alla del alcance del curso.

e Introduccién: Fundamentos; Representacion digital de imagenes; Etapas del procesamiento de imagenes;
Elementos constitutivos; Organizacion del curso.

e  Fundamentos de la Imagen Digital: Elementos de la percepcion visual; Muestreo y cuantificacién; Relaciones entre
pixeles; Geometria de la imagen.

e Transformadas de la Imagen: La transformada de Fourier, forma discreta (DFT); Propiedades de la transformada de
Fourier bidimensional; La transformada rapida de Fourier (FFT); Otras transformadas.

e Mejora de la Imagen: Métodos en el dominio espacial; Tratamiento por puntos; Ecualizacion de histogramas;

. Filtros especiales; Mejora en el dominio de la frecuencia; Procesamiento de imagenes en color.
Contenidos

e  Restauraciéon de Imagenes: Modelos de degradacion; Métodos algebraicos; Filtraje inverso; Filtro Wiener.

e Transformada wavelet 2D. Fundamentos y aplicaciones

e Segmentacion de Imagenes: Deteccion de discontinuidades; Transformada Hough; Umbralizacidn; Segmentacion
basada en regiones; Uso del movimiento en segmentacion.

e Representacion y Descripcién: Esquemas de representacion; Aproximaciones poligonales; Descriptores de
contorno incluyendo Fourier; Descriptores regionales incluyendo texturas y momentos.

e Reconocimientos e Interpretacion: Elementos de analisis de imagenes; Patrones y clases; Métodos de clasificacion
tedricos; Métodos estructurales; Interpretacién.

Modalidad de
evaluacion

Pruebas escritas, tareas y trabajos seran evaluados.
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